PORTALOK

Mi az az alvo portal? Egy nyilas valami felé. Fel lehet ébreszteni. Antropomorf. De
legalabbis biomorf. Tlkrozédést vagy identifikaciot hordoz magaban. A portal egy biologiai
Iény, akar te magad, amit fel lehet ébreszteni.

Mi a mivészet? Tobbek kozott a figyelemre szant id6. Nevezték az érdek nélkuli elmélkedés
terének is (Immanuel Kant). Ugy is értelmezhetd, hogy funkcidja az érdeklédés felkeltése
anélkul, hogy szukségleteink azonnali kielégitését hozna magaval, kiléndsen materialis
vagy fizikai értelemben. Azt is mondjak, hogy célja, hogy annyi szenzoros tapasztalatot,
emléket és értelmet hivjon életre, amennyit csak lehet.

Maria Lavman Vet6 “Portalok™-jaban harom alapvet6 paraméter szovédik egymasba. A
folyamat kezdetétdl fogva jelen vannak és amikor a befogadé szenzoros, érzelmi és
mentalis kapacitasait elérik, kdlcsdnhatasba lépnek egymassal, atfedik egymast, elfedik
egymast, szemben allnak egymassal. A harom nehezen megkdzelithet6, ugyanakkor
alapvetd egység lehetséges megnevezése a véletlen, a kiszamithatdsag és a test. A
véletlen tarsas nyugtalansagot, az 6nfeledtség vagy a szabadsag érzetét kelti abban, aki
kapcsolatba 1ép a mivel. A kiszamithatésag biztonsagot, unalmat és a logikus
kévetkezmények iranti érdeklédést teremti meg ezek fizikai és sz6 szerinti manifesztacioi
nélkul. A test id6ben és térben visszacsatol az emberi Iét manifesztalddott, altaldnos és
individualis feltételeihez: az agy, a dontések, a kar, a kéz, a viselkedés, a testmozgasok, az
eszkdzok, az anyagvalasztas. A test értelmezi az azonnali szandékot, tapintast, jelenlétet,
emberi létet, és felébreszti a tikdérneuronokat.

A ‘Domain’ cimi kiallitdson (ahol Maria Lavman Vet6 osztozik a térben Erdély Daniel és
Vet6 Janos munkaival) szerepl6 10 portallal a benyomasom szerint a mivész ugymond
egymasra akarta helyezni a harmat - a véletlent, a kiszamithatésagot és a testet - egy olyan
korlatozott terlileten, amennyire csak lehetséges. Hogy egymashoz dorgdlézzenek, hogy
kénytelenek legyenek egymasnak kérdéseket feltenni, egymast konfrontalni - hogy a
nézd/résztvevd szukségesnek érezze merlegelni, hol huzodik kdzottuk a hatar, miért és
miben all a harom egység természete.

Tiz vaszon 6tvenszer hetvenoét centis méretben. Minden vasznon tiz négyszég. Megegyezd
négyszogek mind a tiz vasznon. A vasznak bal oldalan Iév6 6t négyszog fejtetére van allitva
a jobb oldalon. Az atlok, amik keresztbevagjak a négyszogeket, altalaban ugyanabba az
iranyba mutatnak a tiz vasznon. De eltérnek. lgazabdél nem talalnak bele a négyszégek
sarkaba. Az eltérések varialédnak a vasznak kdzott. Valddi haromszogek meg sem jelennek.

A fokozatosan arnyalddo és “tisztatalan” szinskala (messze Piet Mondrian-t6l) a 10 miben a
kovetkez6képpen teremtédott meg/hatarozédott meg/valasztodott ki/generalédott/alakult ki:
a 20 formanak mindegyikére 4 piros, 4 kék, 4 zold és 4 sarga réteg kerilt Adobe lllustrator-
ban. A mlvész minden réteg atlatszésagat egyenként allitotta be. Az egyes szinmez6k
rétegeit egyenként tavolitotta el. Egy tobbé kevésbé kromatikus szinpaletta szlletett meg
(legkevesebb 3 szazalékos pigmenteltéréssel). Ezeket kinyomtatta egy lapra, egy
festékkeresked® beszkennelte a szineket és létrehozott 20 db szinkédot az NCS-rendszer
szerint, amit falfestéseknél hasznalnak. Ennek az eredménye lett 20 doboz festék, amelyek
egy-egy szamot kaptak. A szabaly: egy adott szin csak egyszer fordulhat el6 ugyanabban a



formaban. Az elsé portal egy lllustrator-ban 1évé skicc alapjan készilt el. A masodik forditott
sorrendben kapta a szineket. A harmadikban maga a mivész prébalt meg izgalmas
szintalalkozasokat el6idézni. Néhany masik pedig klasszikus értelemben vett “esztétikai”’ és
“mivészi” dontések eredményeképpen sziletett meg. Egy bizonyos pont utan egy
szamrendszer segitette a fenti szabaly kdvetését, néhany kép eszerint készilt el.

A sorozat utols6 darabjai pedig a sotétségre és a fényre fokuszalnak, vagy vilagos vagy
s6tét szineket csoportositanak a kép kdzepébe.

Josef Albers:

“Amikor festek,

akkor mindenek felett szinre gondolok
és szint latok

- de szint mint mozgast’

(sajat forditas)

A portalok haromdimenziés Iétet hordoznak magukban. Egy kétdimenzios portal
elképzelhetetlen. A szamitdgépes jatékok portaljai kétdimenzidsak, de arra épitenek és azt
sugalljak, hogy egy Uj vilagba, Uj dimenzidkba vezetnek. De csak akkor, ha feltortik a kédot,
megoldottuk a feladvanyt, legy6ztik a “f6ndkoét” (addig ugyanis alszik a portal és nagyon
nehéz ratalalni). A szétar szerint a portal “egy weboldal, amely linkek és szolgaltatasok nagy
csoportjat kinalja”, de ez a jelentés manapsag jobbara mar elavult. A klasszikus jelentés
“diszes f6bejarat” még mindig relevans. A portal frontélis. Egy nyilas valami felé.
Impozansabb és jelentéségteljesebb, mint a “bejarat”, az “ajtd” vagy a “kapu”.

A befogado teste és érzékszervei talalkoznak Maria Lavman portaljaival és azok
véletlenszerliségével, kiszamoltsagaval, jelenlétével és identifikacids tulajdonsagaival.

A nézd a tiz alkotas kdzott vandorol. A szochasztikus, logikus és szé szerint anatomiai
stratégiak latszélag mind egy szinte mar tolakodo, taktilis minéség iranyaba mutatnak. Aztan
a taktilis érzékelést felvaltja valami, amit ugy irhatnank le, mint egy multiszenzoros és
valtozo szinhely. A tokéletlen haromszogek atloi jeldlik a teret. A képrdl képre torténd
elmozdulasuk a térbeli perspektiva mozgasava valnak, vizszintesen és fliggblegesen is. A
vasznak szinei megtestesitik a “jelenetek” fényviszonyainak idébeli valtozasat, a napszakok
soran és ahogy valtozik természetes és mesterséges fényben. A képek jobb oldalanak
fejtetére fordulasa a bal oldalon hatast gyakorol a néz6 megélésére arrol, hogy mi van fent
és lent. De a taktilitas garantalja is, hogy a md visszatér a kép felszinére és Ujra egy
dnmagaban vett egyedi, fizikai targgya valik. Es mert a szemlél6 legalabb intuitiv médon
belatja azt és részt vallal abban, ahogy ez a “haromdimenzids szinhaz” szinre kerul.

Az alvé portalok megtalalasardl van szé. Es arrdl, hogy tudjuk, hogyan nyithatjuk ki vagy
ébreszthetjiuk fel 6ket. Ezesetben a test és az érzékszervek kapacitasai altal. A kiallitotér
fényviszonyai, ahol a Domain kiallitas lathato, olykor hajlamosak elmosni a hatarokat a
szinfellletek k6zott ott, ahol a niansznyi kiilénbségek a legaprébbak. A szemnek id6re van
szuksége ahhoz, hogy atalljon és alkalmazkodjon, hogy ujra érzékelni tudja a kilonbséget.
Eszembe juttatja James Turrell munkait, amelyek soran fénnyel és sotétséggel dolgozik az
amerikai mlvész és gyakran hosszabban kell ket nézni ahhoz, hogy egyaltalan felfogjuk
magat a mavet (legismertebb munkaja a még mindig befejezetlen Roden Crater, amelyben



az arizonai sivatag egy inaktiv vulkanjat valtoztatja at egy teleszkop nélkuli
obszervatoriumma.)

Az érzést, hogy egy multiszenzoros szinhazat latunk, csak még jobban felerésitik a Domain
kiallitds masik két kiallit6 mivészének munkai, Erdély Daniele, aki tdbbek kdzott olyan 3d-
nyomtatott targyakkal jarul hozza ehhez, amelyek az altala feltalalt geometriai forman, a
“Spidron”-on alapulnak, amellyel a miivész a hetvenes évek vége 6ta dolgozik (és amelyet jo
kibernetikus hagyomany szerint foldrengés sujtotta teriletek stabil hazaihoz potencialisan
felhasznalhato épitdkdvekként szeretne prezentalni) és Vetd Janosé, aki elektronikus
infrahang generatorral hozza rezgésbe Erdély targyait (és talan Lavman Vet6 vasznait).

Jorgen Gassilewski szévege a Domain c. kiallitashoz,

Erdély Daniel, Maria Lavman Vet6 és Vetd Janos, Galleri Rostrum, Malmd, 2021.
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